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«Организатор досуговой деятельности»

I. Пояснительная записка

Программа «Лидер» составлена на основе дополнительной образовательной программы допрофессиональной подготовки Бобровицкой В.Ю., Хорева Д.В. «Организатор досуговой деятельности». Данная программа предлагает вариант организации допрофессиональной подготовки обучающихся на базе УДОД.

Программа направлена на начальное обучение обучающихся 13-16 лет по специальности «организатор досуговой деятельности», имеет социально-педагогическую направленность и способствует допрофессиональному информированию обучающихся -  получению необходимой базы знаний и выработке начальных навыков работы, ознакомлению с особенностями деятельности, условиям труда и возможностями трудоустройства по данной специальности.

Практическая часть программы направлена на профессиональную активизацию – образовательный процесс включает разные виды деятельности по данным специальностям, активное участие в которых стимулирует развитие личных возможностей обучающихся, способствует совершенствованию у них знаний и умений, развивает способности старшеклассников  и навыки в рамках выбранной допрофессиональной подготовки.

Цель программы:

Способствовать профессиональному самоопределению обучающихся посредством знакомства их с деятельностью организатора досуговой деятельности.

Задачи программы:

· Развитие творческих возможностей обучающихся и активизация их социально-профессиональных навыков;

· Получение обучающимися первоначальных представлений о профессии организатор досуговой деятельности.

· Ознакомление обучающихся с теорией и практикой проектной деятельности

При реализации программы и организации образовательного процесса авторы программы придерживаются следующих принципов:

· Комплексность педагогических целей и задач, решаемых посредством программы;

· Приоритет обучения при многообразии видов деятельности;

· Изучение материала через создание проблемной ситуации, творческих заданий, проведение тренингов и других активных форм;

· Апробирование на практике полученных в ходе обучения знаний.

Программа рассчитана на 2 года обучения.

Освоение программы не требует предварительной подготовки и специального отбора детей. Количество учебных часов в группах – 2 часа в неделю.

Формы реализации программы: лекции, семинарские и практические занятия, ролевые и деловые игры, тесты, упражнения, тренинги, творческие и контрольные задания.

Формой итогового контроля для каждого года обучения является зачет. 

Предполагаемыми результатами реализации программы являются:

· Получение представлений о деятельности организатора досуга;

· Реализация возможностей учащихся в творческой и проектной деятельности;

· Готовность обучающихся к самостоятельному профессиональному самоопределению.

II. Учебно – тематический план

1 год обучения Курс «Методика игровой деятельности»

	№
	Предмет
	Обшее количество часов
	Теория
	Практика

	1
	Вводное занятие «Что такое игра». Классификация игр.
	1
	1
	

	2
	Подвижные игры


	3
	1
	2

	3
	Игры с разделением на команды
	2
	
	2

	4
	Игры с выбором водящего
	2
	
	2

	5
	Игры-эстафеты


	2
	
	2

	6
	Игры-поединки


	2
	
	2

	7
	Малоподвижные игры


	4
	1
	3

	8
	Аттракционы


	4
	1
	3

	9
	Игры с эстрады


	6
	2
	4

	10
	Музыкальные игры


	2
	
	2

	11
	Индивидуальные занятия
	4
	1
	3

	12
	Зачет 


	3
	1
	2

	13
	«Что такое игровая программ?»
	8
	2
	6

	14
	Методика подготовки и проведения игровой программы
	4
	1
	3

	15
	Разработка игровой прграммы
	8
	
	8

	16
	Творческие встречи


	4
	
	4

	17
	Индивидуальные занятия
	6
	
	6

	
	Творческий экзамен


	4
	1
	3

	   
	Всего:


	68
	
	


2 год обучения Курс «Основы актерского мастерства и постановки массовых мероприятий»

	№
	Предмет
	Обшее количество часов
	Теория
	Практика

	1
	«Что такое театр?»


	8
	2
	6

	2
	Актерский тренинг.


	26
	
	26

	3
	Этюд


	6
	1
	5

	4
	Театрализованное представление: актерская работа 
	20
	2
	18

	5
	Посещение театра, творческие встречи
	6
	
	6

	6
	Творческий экзамен


	2
	
	2

	   
	Всего:


	68
	
	


Для реализации программы необходимо следующее материально-техническое обеспечение:

· Сценическая площадка.

· TV - аппаратура (телевизор, видео аппаратура.

· Видеокамера, фотоаппарат.

· Костюмы, реквизит, атрибуты.

Для реализации программы необходимо следующее материально-техническое обеспечение:

•    Сценическая площадка.

•    ТУ - аппаратура (телевизор, видео аппаратура.

•    Видеокамера, фотоаппарат.

•    Костюмы, реквизит, атрибуты.

Для реализации программы необходимо следующее методическое обеспечение:

•    Видеофильмы;

•    Листы с заданиями, карточки с текстами, кроссворды;

•    Наборы раздаточного материала;

•    Наборы косметики и актерского грима.

III. Список литературы

1.   Афанасьев С. Сто отрядных дел / Кострома, 2000.

2.   Афанасьев С. Триста творческих конкурсов /М., 2000.

3.   Игры, обучение, тренинг, досуг / под ред. В.В. Петрусинского, - М., Новая школа, 1994.

4.   Игры - обучение, увлечение, развлечение в 4-х тт. - М., 1993.

5.   Шмаков С.А. Игры, потехи, забавы, утехи / Шмаков. - Липецк: Ориус, 1994.

6.   Клубков С.В. Уроки мастерства актера. Психологический тренинг (серия «Я вхожу в мир искусств», №6.-М., 2001.

7.   Рубб А.. 30 бесед об эстрадных концертах - М., ВЦХТ, («Я вхожу в мир искусств»)

8.   Программа «Театр 1-11 классы ) Ершова А.Н., Пеня Т.Г., Панфилов А.Н., Букатов В.М. - М., Министерство образования РФ, 1995.

9.   Станиславский К.С. Этика - М., Искусство, 1981.

Мониторинг образовательных результатов

Критерии: Образовательные:

•    Знания разнообразия видов и форм игровой деятельности;

•    Методика подготовки и проведения массовых мероприятий, игр;

•    Навыки проведения игр; Воспитательные:

•    Активность участия в проведении и подготовке мероприятий;

•    Навыки работы в группе. Творческие достижения отдельных учащихся:

•    Периодичность участия в фестивалях, конкурсах, смотрах, праздниках;

Отслеживание результатов по следующим параметрам: 

Начальный уровень - 1 балл; 

Средний уровень - 2 балла;

Высокий уровень - 3 балла.

